Regulamin Konkursu Podchody Historyczne

§1 

POSTANOWIENIA WSTĘPNE

1. Organizatorem Konkursu „Podchody Historyczne” zwanego dalej „Konkursem” lub „Grą” jest Zespół Szkół w Janowie Lubelskim, ul. Zamoyskiego 68, 23 - 300 Janów Lubelski.

2. Uczestnikami Konkursu mogą być uczniowie  klas szkół gimnazjalnych  z powiatu janowskiego.
3. Celem Konkursu jest przypomnienie i upamiętnienie tego wielkiego święta poprzez budowanie pamięci historycznej o bohaterach, którzy dobrze wpisali się w dzieje naszego Narodu. Bohaterom, którzy składali daninę krwi winniśmy cześć i pamięć.

§2 

PRZEBIEG KONKURSU

1. Konkurs „Podchody historyczne” odbędzie się 26 września 2014r.  w Zespole Szkół w Janowie Lubelskim, ul. Zamoyskiego 68, 23-300 Janów Lubelski

2. Uczniowie wybrani z klas gimnazjalnych stworzą dwuosobowe drużyny. Drużyny będą miały za zadanie przemieścić się z punktu startowego do wyznaczonej mety, w których będą odpowiadać na pytania z zakresu polskiego września 1939r., a w szczególności miasta Janowa lubelskiego.  

3. Liczba punktów kontrolnych przypisanych do każdej drużyny jest taka sama. 

4. Drużyny pokonują trasę wyłącznie pieszo, zgodnie z zasadami ruchu drogowego. 
5. Drużyna, która złamie zasady ruchu drogowego lub będzie korzystać z innych sposobów komunikacji zostanie wykluczona z konkursu. 
6. Warunkiem startu drużyny z punktu startowego, jest udzielenie prawidłowej odpowiedzi na wylosowane pytanie. 

7. Uczestnicy Gry mogą korzystać ze wszystkich dostępnych źródeł wiedzy. Sposób przygotowania do konkursu zależy tylko i wyłącznie od drużyny.

8. Po udzieleniu poprawnych odpowiedzi na wylosowane  pytanie, o którym mowa w pkt. 6 powyżej, drużyna otrzyma zdjęcie wskazującą lokalizację kolejnego punktu kontrolnego na trasie. 

9.  W przypadku nie udzielenia poprawnej odpowiedzi na wylosowane pytanie, o którym mowa w pkt. 6 powyżej, drużyna będzie zobligowana do wykonania tzw. rundy karnej 
wyznaczonej przez Organizatora (dodatkowe pytanie po 5 minutach przerwy od poprzedniego).
10.  W punktach kontrolnych drużyny przystępują do rozwiązywania zadań według kolejności przybycia poszczególnych drużyn do punktu kontrolnego.

11.  Zaliczenie każdego punktu kontrolnego dokumentowane jest w karcie uczestnictwa przez Organizatora.
12.  Wygrywa drużyna, która w całym składzie, w najkrótszym czasie pokona całą trasę Gry i zaliczy pozytywnie wszystkie punkty kontrolne. 
13. W przypadku dotarcia do mety kilku drużyn w jednym czasie Organizator przewiduje dogrywkę w postaci dodatkowego zadania wyznaczonego przez Organizatora.
14.  Dla zwycięskich drużyn, za zajęcie I, II i III miejsca, przewidziane są atrakcyjne nagrody, jak również dla uczestników biorących udział w grze.
15. Z uwagi na plenerowy charakter konkursu każdy z uczestników konkursu powinien być w dobrym stanie zdrowia umożliwiającym czynny udział w konkursie.
16.  Warunkiem udziału drużyny w konkursie jest:
· wypełnienie formularza zgłoszenia drużyny
· w przypadku niepełnoletnich członków drużyny posiadanie pisemnej zgody rodziców lub opiekunów ustawowych na udział osoby niepełnoletniej w konkursie.

17.  Każda drużyna przyjęta do udziału w Konkursie otrzymuje kartę uczestnictwa, którą odbierze w punkcie startowym konkursu.

18.  W przypadku naruszenia przez drużynę lub któregokolwiek z jej członków postanowień niniejszego Regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania gry innym drużynom, Organizatorzy mają prawo odebrać drużynie kartę uczestnictwa i wykluczyć ją z konkursu. Decyzja Organizatorów w tej kwestii jest ostateczna.

19.  Przystępując do konkursu uczestnicy akceptują niniejszy Regulamin oraz wyrażają zgodę na: wzięcie udziału w Konkursie na warunkach określonych w niniejszym Regulaminie oraz przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych podanych w formularzu zgłoszenia udziału w Konkursie w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Konkursu (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dn. 29.09.1997r. Dz.U. Nr. 133 poz. 883). Administratorem danych osobowych uczestników Konkursu jest Organizator. Każdy uczestnik Konkursu posiada prawo dostępu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania (w tym ich usunięcia). Informuje się uczestników Gry, że podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne do zgłoszenia swojego udziału w Grze. 

§3 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w tym terminów przebiegu Konkursu. 
2. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania wykładni niniejszego Regulaminu oraz rozstrzygania wszelkich sporów powstałych przy jego stosowaniu. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają przepisy kodeksu cywilnego.
3. Decyzje Organizatora są ostateczne. Uczestnikom nie przysługuje prawo odwoływania się i wnoszenia reklamacji.
